Прикладне програмне забезпечення загального користування

Комп’ютерна графіка

Тема: Засоби графічного редактора, вбудованого в середовище офісних програм; створення простих векторних зображень.

Завдання

1. Завантажити текстовий редактор. Встановіть розміри екранного листа формату А4, а також поля по 1 см, тільки ліве поле –– 2 см (Файл/Параметри сторінки).

2. У своїй папці Тексти збережіть текстовий документ Малюнки_Прізвище.doc.

3. Для роботи встановіть в текстовому редакторі панелі інструментів: Стандартна, Форматування, Таблиці і границі, WordArt, Малювання. 

4. Ознайомтесь з основними вказівками горизонтального меню Вставка, Вставка\Малюнок, Вставка\Об’єкт, Вставка\Символ, Вставка\Надпис, Таблиці і границі.
5. З допомогою вказівок текстового редактора за зразком малюнки, зробіть їх різнокольоровими.
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	Під кожним малюнком напишіть назву кожного малюнка фігурним текстом
	Зробіть підпис кожного малюнка фігурним текстом

	В режимі Попереднього перегляду показати роботу вчителю.


1. Контрольні запитання

2. Які види графіки Вам відомі? Який тип графіки вбудований в текстовому редакторі?

3. Назвіть способи встановлення панелей інструментів Стандартна, Форматування, WordArt, Малювання.

4. Якими вказівками можна встановити створення фігурного тексту?
5. Які швидкі клавіші натиснути, щоб відмінити помилкову дію? 

6. Як намалювати пряму лінію? Як намалювати лінію строго горизонтальну, вертикальну або під кутом 45 градусів?

7. Що робити, щоб при малюванні еліпса одержати круг? 

8. Яким інструмент вибрати, щоб малювати широку лінію?

9. Як копіювати фрагмент малюнка і вставити його в іншому місці?

10. В чому полягає групування елементів малюнка? Як здійснити розгрупування малюнка?
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